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个人简介

数字媒体艺术硕士，独立游戏《IPHI》主导开发者（发布 Steam / itch.io）。主攻 VR/AR 沉浸式交互体验设计与智能交互艺术装置；本科大连工业大学
视觉传达设计（中外联合办学，全英文授课）。熟练运用 Blender、ZBrush、Unity / Unreal、Rhino 及 AI 辅助设计工具（Midjourney / SD），具备从概
念设计、3D 建模到交互开发、测试迭代的全流程项目经验，英语流利，可全英文工作。

教育背景

数字媒体艺术 硕士 2025 — 2026

英国南安普顿大学

视觉传达设计 学士 2021 — 2025

大连工业大学 · 中外联合办学（全英文授课）

实习经历

设计助理 2024

毛戈平化妆品有限公司 · 北京分公司

项目经历

IPHI · 数字叙事游戏（都市职场生存）· 项目主导 · 5 人团队 2026.03 — 2026.07

RPGMaker / Blender / Photoshop / After Effects · 发布 Steam / itch.io

减压岛 · 独立创作者 2025

VR 沉浸式体验 + 移动 App · 冥想减压应用

艺术孵化器 · 主设计师 2025

Arduino + 红外传感器 + 实时投影 · 交互装置艺术

毕业设计 · 独立完成 2025

基于情境体验的游戏场景设计研究 · Blender 3D 建模

技能与工具

Blender / ZBrush Unity / Unreal

Rhino / Keyshot Photoshop / Illustrator / After Effects

Figma Substance Painter

Midjourney / SD Arduino

VR/AR 沉浸式交互 3D 建模与渲染 关卡设计 UI/UX 设计 C# / 蓝图 Git 版本管理 AI 辅助设计 品牌视觉升级

获奖荣誉

米兰设计周第八届中国高校设计学科师生优秀作品展 · 校赛一等奖 · 2024 · 作品《Street view in Japan》
大学生创新创业竞赛 · 校级一等奖 · 2024 · 获奖比例前 5%

语言能力

中文 · 母语 英语 · 流利 · 可国际化协作

主修数字媒体交互设计、沉浸式视觉创作、AI 辅助艺术应用，研究方向为 VR/AR 沉浸式交互与智能艺术装置·

系统学习视觉设计、三维建模、动态视觉与产品创新设计，具备国际化设计视野与扎实实操能力·

协助完成北京 12 家门店品牌视觉体系升级，重构陈列视觉层次与产品展示动线；升级后重点产品顾客平均停留时长提升约 15%，品牌辨识度好评率
提高 22%

·

主导 5 人团队完成选题立项、叙事架构与宣发统筹，负责整体制作方向与进度管理；搭建游戏剧情与象征系统，制作 3D 场景动画，绘制 Themis 角
色立绘与宣传海报

·

以对话、调查与战斗玩法，将生存压力转化为与主角潜意识的冲突，探讨「为工作燃烧自己是否值得」·

针对东亚高压社会年轻人的焦虑与抑郁问题，独立设计 VR 沉浸式体验 + 移动 App 冥想减压应用，构建紫蓝色调虚拟冥想场景，覆盖情绪记录、AI
智能咨询、场景化冥想引导与社交分享功能

·

经 5 人用户测试与多轮迭代，根据用户反馈持续优化场景与音乐，有效帮助用户缓解压力、恢复内心平静·

以中国美术联考为题材，运用 Arduino + 红外传感器 + 实时投影搭建互动装置，以隐喻直指应试教育下学生心理健康危机，引发对教育本质的反思·

以东亚高压社会为背景，独立用 Blender 建模构建六个沉浸式治愈游戏场景，以几何意象与视觉隐喻引导用户从焦虑走向放松；配套海报与杂志
《RELAXING TRAVEL》系统呈现疗愈理念

·

求职意向：游戏 / VR / 数字文旅领域的 3D 视觉与沉浸式交互设计 · 随时到岗

https://liuguanchen.pages.dev/

